Systemprogrammierung I

© Jürgen Kleinöder, Michael Golm Universität Erlangen Nürnberg, IMMD IV, 1999

Aufgabe 2:^{11.11.1999}

dir (7 Punkte)

Entwerfen und programmieren Sie ein Programm dir, mit dem Sie — ähnlich wie mit dem UNIX-Kommandols(1)— denInhalteinesodermehrererVerzeichnisseanzeigenkönnen.DerName der Verzeichnisse wird auf der Kommandozeile übergeben. Das Programm soll auf der Standardausgabe für jedes Verzeichnis jeweils zuerst den Verzeichnisnamen und in den darauffolgenden Zeilen - durch 4 Leerzeichen eingerückt - die Namen der Dateien in diesem Verzeichnis ausgeben. Dateien, deren Namen mit einem Punkt beginnt, werden wie bei Unix-ls nicht angezeigt. Entwerfen Sie das Programm in den folgenden zwei Schritten: a) Unsortierte Ausgabe:

Die Ausgabe erfolgt unsortiert, d.h. in der Reihenfolge, in der Sie sie von den Bibliotheksaufrufen erhalten. Essentielle Funktionen: opendir(3), readdir(3) (4 Punkte) b) Sortierte Ausgabe:

Erweitern Sie das Programm um die Funktionalität für eine Option -sort. Wird diese Option beim Aufruf von dir angegeben, soll die Ausgabe alphabetisch sortiert werden — qsort(3). Erläutern Sie in einer Dokumentationsdatei (dir.doc ) die Datenstrukturen, die Sie für den Sortiervorgang benutzen und die Vorgehensweise zur Sortierung.(3 Punkte) Beachten Sie bei der Bearbeitung dieser Aufgabe, daß unter UNIX Directories beliebig viele Dateien enthalten können. Reagieren Sie in Ihrem Programm angemessen auf auftretende Fehler, wie etwa nicht lesbare Verzeichnisse (das gilt auch für alle weiteren Programme, die Sie im Rahmen dieser Übungen erstellen müssen!). Achtung : Entfernen Sie vor der Abgabe unnötige Dateien aus dem src-Verzeichnis - insbesonders alte Versionen Ihres Programmes um unsinnige Ausdrucke zu vermeiden! Abgabe: bis spätestens Donnerstag, 25.11.1999, 14:00 Uhr